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Προτε ινόμενη  εκπαιδευτ ική  δ ιαδ ικασία
Βήμα 1  Μπαίνουμε στη τάȟη και λέμε στα παιδιά 
ότι θα τουȢ παρουσιάσουμε το σπίτι μαȢ� Μπορούμε 
να δείȟουμε σε VOLGH VKRZ ή σε 3RZHU3RLQW �βλ� δείγμα 
παρουσίασηȢ µΒBΒ04B3301¶ στο VLWH του ΠΕΑΠ� το 
σπίτι μαȢ και τα διάĳορα δωμάτιά του� Προβάλλουμε 
τιȢ αντίστοιȤεȢ εικόνεȢ και λέμε:
- 7KLV LV P\ KRXVH�
- IQ P\ KRXVH WKHUH¶V D NLWFKHQ�
- IQ P\ KRXVH WKHUH DUH WZR EHGURRPV, HWF�
- IQ P\ KRXVH WKHUH LVQ¶W D JDUDJH�

Μετά από κάθε εικόνα που παρουσιάȗουμε ȗητάμε από 
τα παιδιά να επαναλάβουν τιȢ ονομασίεȢ των δωματίων 
και κατόπιν παίȗονταȢ με τα VOLGHV τουȢ κάνουμε 
σȤετικέȢ ερωτήσειȢ, όπωȢ για παράδειγμα: µIV WKLV P\ 
EHGURRP" � :KDW URRP LV LW" � +RZ PDQ\ EHGURRPV DUH 
WKHUH LQ P\ KRXVH" � :KDW FRORXU¶V WKH OLYLQJ URRP"¶
Εναλλακτικά μπορούμε να κάνουμε την παρουσίασή 
μαȢ ȤρησιμοποιώνταȢ ένα κουκλόσπιτο ή την εικόνα 
των δωματίων του σπιτιού �BBB04B&01��

Βήμα 2  Στη συνέȤεια λέμε στα παιδιά ότι θα 
παίȟουν ένα παιȤνίδι μνήμηȢ� Τα Ȥωρίȗουμε σε 
ομάδεȢ �π�Ȥ� 4 ομάδεȢ [ 6 παιδιά� και δίνουμε στην 
κάθε ομάδα από ένα διαĳορετικό ĳύλλο εργασίαȢ 
�ΒBΒ04B:01� τα οποία δημιουργούμε προσθέτονταȢ 
διαĳορετικούȢ αριθμούȢ στα κουτάκια µΝXPEHUV RI 
URRPV¶ στο ĳύλλο εργασίαȢ � ΤουȢ ȗητάμε να κοιτάȟουν 
το ĳύλλο εργασίαȢ προσεκτικά για 1 λεπτό� Μετά μαȢ 
επιστρέĳουν τα ĳύλλα εργασίαȢ και προσπαθούν 
να θυμηθούν το σωστό αριθμό δωματίων που είȤε 
το ĳυλλάδιό τουȢ� Ενθαρρύνουμε την κάθε ομάδα να 
ȟεκινήσει την παρουσίαση τηȢ λέγονταȢ: µIQ P\ KRXVH 
WKHUH¶V RQH NLWFKHQ � WKHUH DUH 5 EHGURRPV¶, κλπ� 
ΕμείȢ ελέγȤουμε εάν θυμούνται καλά, διορθώνουμε 

ανάλογα και στο τέλοȢ προτρέπουμε όλα τα παιδιά να 
Ȥειροκροτήσουν την κάθε ομάδα που παρουσίασε�

Βήμα 3  Δίνουμε στην κάθε ομάδα από ένα 
περιοδικό που αĳορά διακόσμηση σπιτιών� ΤουȢ 
ȗητάμε να ĳανταστούν ένα ιδανικό σπίτι, να ȥάȟουν 
στα περιοδικά να βρουν τα πιο όμορĳα, κατά τη γνώμη 
τουȢ, δωμάτια και να τα κόȥουν� Παρακολουθούμε την 
εργασία των ομάδων και βοηθάμε ȤρησιμοποιώνταȢ 
συȤνά το νέο λεȟιλόγιο και λέγονταȢ για παράδειγμα: 
µ/HW¶V ¿QG D NLWFKHQ, D EHGURRP, D OLYLQJ URRP, D GLQLQJ 
URRP, D EDWKURRP, D JDUGHQ, D JDUDJH���¶, κλπ� ή µ7KLV D 
EHDXWLIXO NLWFKHQ¶ ή µ:KLFK URRP LV WKLV"¶�

Βήμα 4  Δίνουμε στην κάθε ομάδα ένα κομμάτι Ȥαρτί 
του μέτρου �ενδεικτικών διαστάσεων 80 εκ� [ 60 εκ�� 
και τουȢ ȗητάμε να κολλήσουν σ¶ αυτό τα δωμάτια που 
έȤουν κόȥει� ΕμείȢ, όταν τελειώσουν, γράĳουμε τον 
τίτλο, π�Ȥ� µ2XU KRXVH¶ και προσθέτουμε με μαρκαδόρο 
το εȟωτερικό περίγραμμα του σπιτιού, τη σκεπή και την 
πόρτα τηȢ εισόδου� Σε περίπτωση που δεν έȤουν βρεθεί 
ĳωτογραĳίεȢ κάποιου δωματίου, έȤουμε προνοήσει να 
έȤουμε εμείȢ διαθέσιμεȢ ή αν λείπει ο κήποȢ μπορούμε 
να ȗωγραĳίσουμε έȟω από το περίγραμμα του σπιτιού 
λίγα δέντρα και λίγα λουλούδια�

Βήμα 5  ǽητάμε από τιȢ διάĳορεȢ ομάδεȢ να 
παρουσιάσουν το σπίτι που η καθεμιά δημιούργησε� 
Βοηθάμε τα παιδιά δείȤνονταȢ το κολλάȗ και κάνονταȢ 
ερωτήσειȢ, όπωȢ:
- +RZ PDQ\ EHGURRPV" &RXQW��� ή
- :KDW¶V WKLV"

Μετά εκθέτουμε την κάθε εργασία στον πίνακα 
ανακοινώσεων τηȢ τάȟηȢ�
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